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Serdecznie witamy 
ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ Ŧŀƴƽǿ 
{ǘŀǊŎǊŀŦǘŀ ƴŀ ƱŀƳŀŎƘ 
naszej e-gazetki. Jak 

wszyscy wiecie, jest to 
ǇƛŜǊǿǎȊȅ ƴǳƳŜǊΣ ǿƛťŎ 

maƳȅ ƴŀŘȊƛŜƧťΣ ȍŜ 
ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ōƱťŘȅ ƛ 

ƴƛŜǏŎƛǎƱƻǏŎƛΣ ƪǘƽǊŜ ƳƻƎŊ ǎƛť 
ǇƻƧŀǿƛŏΣ ǇǊȊȅƧƳƛŜŎƛŜ Ȋ 
ǇǊȊȅƳǊǳȍŜƴƛŜƳ ƻƪŀΦ bŀ 
ŘƻōǊȅ ǇƻŎȊŊǘŜƪ ƳŀƳȅ Řƭŀ 
²ŀǎ ƪƛƭƪŀ ǿƛŀŘƻƳƻǏŎƛ ȊŜ 
Ǐǿƛŀǘŀ {ǘŀǊŎǊŀŦǘŀΦ bƛŜŎƻ 
ǇƽȋƴƛŜƧ ǇƻȊǿƻƭƛƳȅ ²ŀƳ 
ǇƻȊƴŀŏ ōƭƛȍŜƧ DǊȊŜǏƪŀ 
αaŀbťέΦ bŀǎǘťǇƴƛŜ 

znajdziecie w gazetce kilka 
ŀǊǘȅƪǳƱƽǿ ȊǿƛŊȊŀƴȅŎƘ 

mniej lub bardziej z .ŜǘŊ 
Starcrafta 2. Na koniec 
ǇǊȊȅƎƻǘƻǿŀƭƛǏƳȅ Řƭŀ ²ŀǎ 
ŎƻǏ ŜƪǎǘǊŀ ς konkurs, w 
ƪǘƽǊȅƳ ǎŊ Řƻ ǿȅƎǊŀƴƛŀ ǘǊȊȅ 
klucze do Bety Starcrafta 2 
όǿȅōŀŎȊŎƛŜ ƴŀƳΣ ȍŜ ǘŀƪ ƛŎƘ 

ƳŀƱƻ Υt ύΦ 
Wǳȍ ǘŜǊŀȊ ŘȊƛťƪǳƧŜƳȅ ²ŀƳΣ 
ȍŜ ȊŜŎƘŎƛŜƭƛǏŎƛŜ ǇƻōǊŀŏ 
ƎŀȊŜǘƪť ƛ ƧŊ ƻǘǿƻǊȊȅŏΦ 
aŀƳȅ ƴŀŘȊƛŜƧťΣ ȍŜ 
przypadnie Wam do gustu 
ƛ ōťŘȊƛŜƳȅ ƳƻƎƭƛ Ŏƻ 
ƳƛŜǎƛŊŎ ǇǊȊȅƎƻǘƻǿȅǿŀŏ 
ƪƻƭŜƧƴŜ ƴǳƳŜǊȅ α5ȅƭŀǊ L±έΦ 
 
 

Redakcja 
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NNAAPPIISSZZ  AARRTTYYKKUU__  DDOO  ααDDYYLLAARR  IIVVέέ!!  
WŜȍŜƭƛ ŎƘŎŜǎȊ ǇƻƳƽŎ ǿ ǊƻȊǿƻƧǳ ƎŀȊŜǘƪƛΣ 
ȊŀǇǊŀǎȊŀƳȅ Řƻ ƴŀǇƛǎŀƴƛŀ ŀǊǘȅƪǳƱǳΣ ƪǘƽǊȅ ƳƻȍŜ 
pojawiŏ ǎƛť ƴŀ ƱŀƳŀŎƘ naszego czasopisma. Jeȍeli 
masz jakiǏ pomysƱ ς skontaktuj siť z nami! Na 
ostatniej stronie znajdziesz maile, dziťki ktƽrym 
moȍesz nawiŊzaŏ z nami kontakt. Z chťciŊ 
rozpatrzymy kaȍdŊ propozycjť. 
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ǿŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ƪǊŀƧŀŎƘ 9ǳǊƻǇȅ ƛ му ǇŀƵǎǘǿŀŎƘ ǇƻȊŀ ƴƛŊΦ bƛŜŎƻ 
ǿŎȊŜǏƴƛŜƧ .ƭƛȊȊŀǊŘ ǇƻŘŀƱ ƴŀƳ ǿǎǘťǇƴŜ ŎŜƴȅ ȊōƭƛȍŀƧŊŎŜƎƻ ǎƛť 
ǘȅǘǳƱǳΦ 5ƭŀ ƴŀǎȊŜƎƻ ƪƻƴǘȅƴŜƴǘǳ ƳŀƧŊ ǘƻ ōȅŏ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƻ 
рфΣффϵ Ȋŀ ǿŜǊǎƧť ǇƻŘǎǘŀǿƻǿŊ ƛ уфΣффϵ Ȋŀ ŜŘȅŎƧť 
ƪƻƭŜƪŎƧƻƴŜǊǎƪŊΦ /ƻ ŘƻǎǘŀƴƛŜƳȅ ƪǳǇǳƧŊŎ ǘť ŘǊƻȍǎȊŊ ǿŜǊǎƧťΚ ½ 
ȊŀǿŀǊǘƻǏŎƛŊ ǇǳŘŜƱƪŀ ƳƻȍŜŎƛŜ ȊŀǇƻȊƴŀŏ ǎƛť ƴŀ ƻōǊŀȊƪǳ 
ǇƻƴƛȍŜƧΦ 
 

ZZNNAAMMYY  DDAATTBB  PPRREEMMIIEERRYY  SSTTAARRCCRRAAFFTT  22!!  
 

5ƴƛŀ о ƳŀƧŀ нлмл Ǌƻƪǳ ǿ tŀǊȅȍǳ .ƭƛȊȊŀǊŘ 9ƴǘŜǊǘŀƛƴƳŜƴǘ ƻƎƱƻǎƛƱ ƻŦƛŎƧŀƭƴŊ Řŀǘť ǇǊŜƳƛŜǊȅ 

{ǘŀǊŎǊŀŦǘ LLΥ ²ƛƴƎǎ ƻŦ [ƛōŜǊǘȅΦ aŀ ƴƛŊ ōȅŏ ŘȊƛŜƵ нт ƭƛǇŎŀ нлмл ǊƻƪǳΣ ŀ ƎǊŀ Ƴŀ ǳƪŀȊŀŏ ǎƛť  

W turnieju Nation War Leauge 2010 w 

Starcrafta: Brood War organizowanym 

przez Gosu Gamers polska 

ǊŜǇǊŜȊŜƴǘŀŎƧŀ ǇƻŘ ŘƻǿƽŘȊǘǿŜƳ 

aŀŎƛŜƧŀ αwŀǾŜƴŀέ tƻƭŀƪŀ ǇƻƪƻƴŀƱŀ  

 

PPOOLLSSKKAA  ZZ__OOTTYYMM   MMEEDDAALLIISSTT++  NNWWLL!!  

 

/ƘƛƭƛƧŎȊȅƪƽǿ ǿ ŦƛƴŀƭŜ ƛ ǘȅƳ ǎŀƳȅƳ ȊŀǇŜǿƴƛƱŀ ǎƻōƛŜ ǘȅǘǳƱ ƳƛǎǘǊȊŀ Ǐǿƛŀǘŀ όǿ ǘǳǊƴƛŜƧǳ ƴƛŜ 

ōȅƱƻ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘŀŎƧƛ YƻǊŜƛ ƛ /ƘƛƴύΦ tƻŘƻōƴƛŜ ōȅƱƻ ǿ ȊŜǎȊƱȅƳ Ǌƻƪǳ Ȋ bƛŜƳŎŀƳƛΦ DǊŀǘǳƭǳƧŜƳȅ 

ǿǎȊȅǎǘƪƛƳ ŎȊƱƻƴƪƻƳ ŜƪƛǇȅ th[-¢ŜŀƳǳΣ ŀ ǘŀƪȍŜ ǇƻȊƻǎǘŀƱȅƳ ǳŎȊŜǎǘƴƛƪƻƳ ǘǳǊƴƛŜƧǳΦ 
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W minionych tygodniach 

aŜŜǘ¸ƻǳǊaŀƪŜǊǎ ǊƻȊǎȊŜǊȊȅƱƻ ǎǿƻƧŊ 

ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ƻ ŘȅǿƛȊƧť Starcraft 2.  

²ƛŀŘƻƳƻǏŏ ǘŀ ǎȊȅōƪƻ ƻōƛŜƎƱŀ ǇƻƭǎƪƛŜ 

ŦŀƴǎƛǘŜΩȅ ƻ {ǘŀǊŎǊŀŦǘΩŎƛŜΦ 5ƭŀŎȊŜƎƻΚ 

hǘƽȍ ǿ ƴƻǿŜƧ ǎŜƪŎƧƛ ǿǏǊƽŘ ŎȊǘŜǊŜŎƘ 

ƎǊŀŎȊȅ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť Ǉƻƭǎƪƛ ƎǊŀŎȊΦ WŜǎǘ 

ƴƛƳ ǎȊŜǊƻƪƻ Ȋƴŀƴȅ aŀŎƛŜƧ αRavenέ 

Polak ς ȊŀƱƻȍȅŎƛŜƭ ƛ ŀŘƳƛƴƛǎǘǊŀǘƻǊ 

ǇƻǊǘŀƭǳ ¢ŜǊǊŀƴΦǇƭΦ hǇǊƽŎȊ aŀŏƪŀ 

ό¢ŜǊǊŀƴύ ǿ ǘŜŀƳƛŜ ǎŊ ǘŀƪȍŜΥ .ŜƴƧŀƳƛƴ 

αDemuslimέ .ŀƪŜǊ ό¢ŜǊǊŀƴΣ ²ƛŜƭƪŀ  

 

SSEEKKCCJJAA  SSCC22  WW  MMYYMM,,  RRAAVVEENN  WW  TTEEAAMMIIEE!!  
 

.ǊȅǘŀƴƛŀύΣ YƛƳ 5ƻƴƎ αGarimtoέ {ƻƻ όtǊƻǘƻǎǎΣ YƻǊŜŀ tƻƱǳŘƴƛƻǿŀύΣ 5ŀƴ αArtosisέ {ǘŜƳƪƻǎƪƛ 

(Zerg, Stany Zjednoczone)Φ ÀȅŎȊȅƳȅ ǇƻǿƻŘȊŜƴƛŀ ƛ ƭƛŎȊȅƳȅ ƴŀ ǎǇŜƪǘŀƪǳƭŀǊƴŜ ȊǿȅŎƛťǎǘǿŀ ƴŀ 

ŀǊŜƴƛŜ ƳƛťŘȊȅƴŀǊƻŘƻǿŜƧΦ wŀǾŜƴ ς Řƻǿŀƭ YƻǊŜŀƵŎȊȅƪƻƳ Υύ 

ŦƛǊƳť ½ƻǘŀŎΦ ² ƪŀȍŘŊ ƴƛŜŘȊƛŜƭť ƳŀƧŊ ƻƴƛ ƻƪŀȊƧť ȊƎŀǊƴŊŏ мллϵ ƛ ȊŘƻōȅŏ ǘȅǘǳƱ ƳƛǎǘǊza Zotac 

/ǳǇΦ /ƻ ŎƛŜƪŀǿǎȊŜΣ ǿ ƴŀǎȊȅƳ ƪǊŀƧǳ ƳŀƳȅ Ƨǳȍ ǘŀƪƛŜƎƻ ƳƛǎǘǊȊŀΗ ²ȅƎǊȅǿŀƧŊŎ ǘǳǊƴƛŜƧ 

ƻȊƴŀŎȊƻƴȅ ǎȊŎȊťǏƭƛǿȅƳ ƴǳƳŜǊŜƳ тΣ  ƳƻǳȊaŀbŀ όtǊƻǘƻǎǎύ Ƨŀƪƻ ǇƛŜǊǿǎȊȅ tƻƭŀƪ ȊŘƻōȅƱ 

ƳƛǎǘǊȊƻǎǘǿƻ ǿ ƴŀƧǿƛťƪǎȊȅƳ ǘǳǊƴƛŜƧǳ ōŜǘȅ {/нΦ !ƪǘǳŀƭƴƛŜ ǘǊǿŀƧŊ ȊŀǇƛǎȅ ƴŀ ǘǊȊȅƴŀǎǘȅ ǘǳǊƴƛŜj 

½ƻǘŀŎΦ DƻǊŊŎƻ ȊŀǇǊŀǎȊŀƳȅ Řƻ ȊŀǇƛǎȅǿŀƴƛŀ ǎƛť ƛ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘƻǿŀƴƛŀ ƴŀǎȊŜƎƻ ƪǊŀƧǳΦ WŜǏƭƛ ƴƛŜ 

ƳŀŎƛŜ ƧŜǎȊŎȊŜ ƪƭǳŎȊŀ Řƻ ōŜǘȅΣ ǇǊȊŜȊ Ŏƻ ƴƛŜ ƳƻȍŜŎƛŜ ȊŀƎǊŀŏ ǿ ½ƻǘŀŎ /ǳǇ ς zapraszamy do 

ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ ƴŀǎȊȅƳ ƪƻƴƪǳǊǎƛŜΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ Řƻ ǿȅƎǊŀƴƛŀ ǎŊ ǘǊȊȅ ƪƭǳŎȊŜ Řƻ ōŜǘȅ {ǘŀǊŎǊŀŦǘ II!  

 

ZZOOTTAACC  CCUUPP  ςς  CCOOTTYYGGOODDNNIIOOWWYY  TTUURRNNIIEEJJ  SSCC22  BBEETTAA  

 Posiadacze bety Starcrafta 

LL ƳƻƎŊ Ŏƻ ǘȅŘȊƛŜƵ 

ȊƳƛŜǊȊȅŏ ǎƛť Ȋ ƎǊŀŎȊŀƳƛ Ȋ 

ŎŀƱŜƧ 9ǳǊƻǇȅ ǿ ǘǳǊƴƛŜƧǳ 

organizowanym         przez  

http://sc2.cups.gamesports.net 
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½ ƛƴƛŎƧŀǘȅǿȅ ŦŀƴƻǿǎƪƛŜƎƻ ǎŜǊǿƛǎǳ ¢ŜǊǊŀƴΦǇƭ ǇƻǿǎǘŀƱ ǇƛŜǊǿǎȊȅΣ ƻŦƛŎƧŀƭƴȅΣ Ǉƻƭǎƪƛ ǘǳǊƴƛŜƧ 
{ǘŀǊŎǊŀŦǘŀ LL ōŜǘŀΣ ƪǘƽǊȅ ƻŘōȅƱ ǎƛť нт ƳŀǊŎŀ ōƛŜȍŊŎŜƎƻ ǊƻƪǳΦ ²ȊƛťƱƻ ǿ ƴƛƳ ǳŘȊƛŀƱ ǇƻƴŀŘ 
мпл ƎǊŀŎȊȅ Ȋ tƻƭǎƪƛΦ bŀƎǊƻŘť ς ǎƱǳŎƘŀǿƪƛ wƻŎŎŀǘ YŀǾŜ рΦм ǳŦǳƴŘƻǿŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ǎƪƭŜǇ 
tǊƻƎŀƳƛƴƎΦŎƻƳ ȊƎŀǊƴŊƱ .ƭǳōƭŀ ό½ŜǊƎύΣ ƪǘƽǊȅ ǿ ŦƛƴŀƭŜ ǇƻƪƻƴŀƱ wƻƎŀƭƻǎŀ όtǊƻǘƻǎǎύΦ 

TTEERRRRAANN  CCUUPP!!  PPIIEERRWWSSZZYY  TTUURRNNIIEEJJ  TTYYLLKKOO  DDLLAA  PPOOLLAAKKjjWW!!  

¢ǳǊƴƛŜƧ ȊȅǎƪŀƱ ǎǇƻǊŊ ǇƻǇǳƭŀǊƴƻǏŏ ƛ ƻƎƭŊŘŀƭƴƻǏŏΣ ƎŘȅȍ ƴƛŜƪǘƽǊŜ ƳŜŎȊŜ ōȅƱȅ ǎǘǊŜƳƻǿŀƴŜ ƛ 
komentowane przez Ravena ς ƎƱƽǿƴŜƎƻ ƻǊƎŀƴƛȊŀǘƻǊŀ ǘǳǊƴƛŜƧǳΦ Wǳȍ мт ƪǿƛŜǘƴƛŀ ƻŘōȅƱ ǎƛť 
ŘǊǳƎƛ ¢ŜǊǊŀƴ /ǳǇΦ ¢ȅƳ ǊŀȊŜƳ ǎǇƻƴǎƻǊŜƳ ōȅƱ ǎƪƭŜǇ tǊƻ/ǇǳΣ ƪǘƽǊȅ ǇƽȋƴƛŜƧ ȊƻǎǘŀƱ ƻŦƛŎƧŀƭƴȅƳ 
ǇŀǊǘƴŜǊŜƳ ǎŜǊǿƛǎǳ ǘŜǊǊŀƴΦǇƭΦ ¦ŦǳƴŘƻǿŀƱ ƻƴ ǊƽǿƴƛŜȍ ƴŀƎǊƻŘť - ǎƱǳŎƘŀǿƪƛ SteelSeries 
{ƛōŜǊƛŀ ǾнΣ ƪǘƽǊŜ ȊƎŀǊƴŊƱ ȊǿȅŎƛťȊŎŀ ǘǳǊƴieju ς ¢ŀōŜǊǳ όtǊƻǘƻǎǎύΦ wŜƭŀŎƧŜ Ȋ ƻōǳ ǘǳǊƴƛŜƧƽǿΣ ŀ 
ǘŀƪȍŜ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ƴŀ ǘŜƴ ǘŜƳŀǘ ȊƴŀƧŘȊƛŜŎƛŜ ƴŀ ǿǿǿΦǘŜǊǊŀƴΦǇƭΦ 

TTEERRRRAANN  LLEEAAGGUUEE  ςς  PPOOLLSSKKAA  LLIIGGAA  SSCC22  BBEETTAA  
 

tƻ ŘǿƽŎƘ ǿƛŜƭƪƛŎƘ ǎǳƪŎŜǎŀŎƘ ¢ŜǊǊŀƴ /ǳǇǳ ǇǊȊȅǎȊŜŘƱ ŎȊŀǎ ƴŀ ƭƛƎťΦ ½ ƛƴƛŎƧŀǘȅǿȅ 
ŀŘƳƛƴƛǎǘǊŀǘƻǊƽǿ ¢ŜǊǊŀƴΦǇƭ ǳŘŀƱƻ ǎƛť ȊƴŀƭŜȋŏ ǎǇƻƴǎƻǊƽǿ ƛ ŀƪǘȅǿƻǿŀŏ ¢ŜǊǊŀƴ [ŜŀƎǳŜΦ 
DǊŀŎȊŜ Ȋ tƻƭǎƪƛ ǇǊȊŜȊ ǇǊŀǿƛŜ ŎŀƱȅ ƳƛŜǎƛŊŎ ōťŘŊ ǊƻȊƎǊȅǿŀŏ ƳƛťŘȊȅ ǎƻōŊ ǇƻƧŜŘȅƴƪƛ ƛ 
ǊȅǿŀƭƛȊƻǿŀŏ ƻ ǿǎǇŀƴƛŀƱŜ ƴŀƎǊƻŘȅΦ Yǘƻ ȊŘƻōťŘȊƛŜ ƪƭŀǿƛŀǘǳǊť ½.ƻŀǊŘΣ ƳȅǎȊƪť Xai, czy 
ǇƻŘƪƱŀŘƪť Ȋ {/н ŦƛǊƳȅ {ǘŜŜƭ{ŜǊƛŜǎΚ tǊȊŜƪƻƴŀƳȅ ǎƛť ƻ ǘȅƳ Ƨǳȍ ǇƻŘ ƪƻƴƛŜŎ ƳƛŜǎƛŊŎŀΦ 
 

ƎǊŀŎȊȅ ȊŀǇǊƻǎȊƻƴȅŎƘ Řƻ ǘǳǊƴƛŜƧǳΣ ǘŜǊŀȊ ǊȅǿŀƭƛȊǳƧŜ ȊŜ ǎƻōŊ ǿ ǎȅǎǘŜƳƛŜ ƭƛƎƻǿȅƳΦ YŀȍŘȅ Ȋ 
ƴƛŎƘ ǇǊȊŜȊ ƴŀƧōƭƛȍǎȊŜ ǘȅƎƻŘƴƛŜ Ƴǳǎƛ Řŀŏ Ȋ ǎƛŜōƛŜ ǿǎȊȅǎǘƪƻΣ ōȅ ȊŘƻōȅŏ Ƨŀƪ ƴŀƧǿƛťŎŜƧ Ǉǳƴƪǘƽǿ 
ƛ ōȅŏ ƴŀ ǎȊŎȊȅŎƛŜ ǘŀōŜƭƛΦ !ƭŜ ǳǿŀƎŀ ǘƻ ƧŜǎȊŎȊŜ ƴƛŜ ƪƻƴƛŜŎΣ ǇƻȊƻǎǘŀƱ ƴŀƳ trzeci etap, w 
ƪǘƽǊȅƳ ǿŜȋƳƛŜ ǳŘȊƛŀƱ ƴŀƧƭŜǇǎȊŀ ŎȊǿƽǊƪŀ Ȋ ŜǘŀǇǳ ȊŀǎŀŘƴƛŎȊŜƎƻΦ ¢ƻ ǿƱŀǏƴƛŜ ƻƴƛ ǇƻŘ ƪƻƴƛŜŎ 
ƳƛŜǎƛŊŎŀ ǎǘƻŎȊŊ ȊŜ ǎƻōŊ ȊŀŎƛŜƪƱȅ ōƽƧ ƻ ǿǎǇŀƴƛŀƱŜ ƴŀƎǊƻŘȅ ǳŦǳƴŘƻǿŀƴŜ ǇǊȊŜȊ {ǘŜŜƭ{ŜǊƛŜǎ ƛ 
ProCpu. 
 

tƻƧŜŘȅƴƪƛ ƭƛƎƻǿŜ ǎƪƱŀŘŀƧŊ ǎƛť 

Ȋ ǘǊȊŜŎƘ ŜǘŀǇƽǿΥ 

kwalifikacyjnego, 

zasadniczego oraz play-off. 

tƛŜǊǿǎȊȅ ŜǘŀǇ Ƨǳȍ Ȋŀ ƴŀƳƛΣ 

ǿȅƱƻƴƛƱ ƻƴ ƴŀƧƭŜǇǎȊŊ ƽǎŜƳƪťΣ 

ƪǘƽǊŀ ǿǊŀȊ Ȋ ŘǊǳƎŊ ƽǎŜƳƪŊ 


